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摘 要

在偵查及觀測的領域中經常使用遠端控制系統，例如無人駕駛的遙控偵察機，娛樂市場中亦有許多的玩具利用遠端控制的

方法操控，對於剛剛接觸遙控器的使用者來說，由於操作者不在被控制物的內部，操作錯誤經常發生，而錯誤的發生與遙

控器的人機介面設計有很大的關係。經利用自行發展的飛行模擬系統，實地觀察使用者操作的狀況，發現目前產品的缺點

主要為方向性易造成錯亂與操控的複雜度造成學習速度緩慢。因此本研究依據文獻探討所歸納的各種人機介面設計準則，

提出新的設計方案，經利用模擬系統加以測試，證實新遙控器確實有助於操作的正確性，有效降低操作錯誤的機率。發展

過程與方法，可提供工業設計師進行無人載具控制器設計開發之參考。
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