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摘 要

本研究在探討參觀美術館的民眾，對於館內公共空間座椅設計的需求條件，將研究分析後所得到的結論應用於公共空間座

椅之設計實例。由於生活品質的提升，使用者的需求備受重視，美術館內的座椅亦顯得更格外重要。 本研究使用問卷調查

及實地觀察法，分析歸納出20項美術館公共空間座椅使用者之需求條件，再將此20項條件分為四大類（使用者基本資料、

造形及形式、色彩、功能），建構符合使用者需求之美術館公共空間座椅設計的要件，再以此20項結論做為設計依據，試

探性的設計出達到依使用者需求為導向的美術館公共空間座椅，即「杌」、「瑰寶」、「遒椅」等三項實例設計。 最後

請52位原受訪者再進行一次問卷調查，瞭解依據需求條件所設計的公共空間座椅，是否真正符合使用者之需求。52位民眾

的問卷結果，大多都給予正面的肯定，也發現如果在座椅的功能與細節方面可以稍作改善的話，會更加完整；例如置物空

間的高度、大小、位置等，在配色方面可以往更活潑的方向考量，將能更受使用者的喜愛。

關鍵詞 : 美術館、座椅選擇行為、公共空間座椅設計準則、設計創作實例
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