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摘 要

文化創意商品，可以透過地方特色、文化藝術，賦予更多的價值。因此，本研究試圖了解個案民宿如何與文化創意產業做

連結、 如何利用當地觀光資源，並協助開發具鹿港風格之文創木作商品的商品開發模式。透過個案研究來闡述本研究所欲

探究之目的，主要藉由與主題 相關之各類資料蒐集（文獻探討法、深度訪談法）、分析為主，再根據訪談內容分析整理歸

納個案民宿應用文化創意產業的方式，最 後提出結果分析與建議。建立之發展開發商品形成模式，主要以創意文化設計模

式（CCDM），並簡化為（1）設定主題（2）主題分析（3）發現需求（ 4）尋求構想（5）概念整合（6）設計評估等6 步

驟，配合遊戲風暴（Game Storming）的各項技術方法形成，並以得分最高的廟宇 面紙盒為實際產出的作品。 研究發現個

案民宿吳老闆認為晚上的鹿港其實沒有特色，套裝的文創商品可與民宿結合來提高住宿的樂趣。個案民宿是主題性很 強的

一個民宿，主要透過與民藝老師配合體驗童玩的DIY 課程（捏麵人、皮影戲）來與文化創意產業做一結合。

關鍵詞 : 文創商品、文化創意產業、木作、民宿
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