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摘 要

本研究主要是建造一套可以在商業上使用的溺水監測系統之可行性探討。先了解一般在游泳池發生溺水原因，以及救生員 

是否有過重的工作負荷量與救生員工作所面臨難以突破的困境，同時也要以低成本與高操作方便性為目標。 本實驗先從一

般游泳狀況分析，與一般溺水狀況分析。當然溺水狀況是用模擬的，並非真正的狀況。在非典型游泳與非典型 溺水中有部

分灰色地帶，因此本程式在判斷尚有部分可能會誤判，但是會有水下時間過久的警報做最後的保險機制。 同時本研究希望

程式能夠精簡，減少電力消耗，也要盡量能夠縮小體積，希望電池能使用一年。在RF傳送訊號上也有面臨 一些挑戰，經

過部分實驗驗證，也初步找到RF傳送的盲點，過去我們做水下RF傳送都在池邊接收訊號，但是在水邊做實驗接 收RF訊號

並非好方法。通常我們的接受器的高度太低，而且忽略了RF訊號可能在水下走了幾公尺再折射到岸邊，所以收訊效 果不

佳。本研究建議採用在水上方設置接收器並且提高RF訊號接受器的高度，可以大幅度減少電磁波在水中行走距離，可以減

少能量損耗率，收訊品質可以大幅改善，並且建議使用高感度接收器晶片。 如何在20秒內發現危險游泳者，這是一個困擾

產業已久的一個問題，本研究提出解決方案是利用一個簡單運算，卻可以有效 發現危險游泳者的運算式，與解決RF水中

傳訊問題的解決方向。希望這些努力能夠讓所有人能開開心心的去游泳，得到健 康，幸福，健康與平安。對社會有所貢獻

。
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