
字元影像辨識與不變轉換-以車牌為例

黃淇富、蘇慶良

E-mail: 374739@mail.dyu.edu.tw

摘 要

近年來交通工具數量激增下，伴隨衍生的問題就是車輛 近年來交通工具數量激增下，伴隨衍生的問題就是車輛 近年來交

通工具數量激增下，伴隨衍生的問題就是車輛 放、 以及失竊等問題，這些代表車輛管理的重要性而牌就是 以及失竊等問

題，這些代表車輛管理的重要性而牌就是 以及失竊等問題，這些代表車輛管理的重要性而牌就是 以及失竊等問題，這些

代表車輛管理的重要性而牌就是 代表車輛的最佳資訊。 代表車輛的最佳資訊。 時代的進步，漸用電腦取人力無效 時代的

進步，漸用電腦取人力無效 時代的進步，漸用電腦取人力無效 率。在影像辨識 研究 ，過去學者提出許多影像辨識的方法

。但是 過去學者提出許多影像辨識的方法。但是 過去學者提出許多影像辨識的方法。但是 影像經過旋轉、位移後將發現

電腦辨識的困難，所以我們設計一 影像經過旋轉、位移後將發現電腦辨識的困難，所以我們設計一 影像經過旋轉、位移

後將發現電腦辨識的困難，所以我們設計一 影像經過旋轉、位移後將發現電腦辨識的困難，所以我們設計一 個辨識方法

來解決這樣的問題。 個辨識方法來解決這樣的問題。 本研究主要是使用 SONY MT11i SONY MT11i SONY MT11i SONY

MT11iSONY MT11i數位相機直接以車牌範圍擷 數位相機直接以車牌範圍擷 數位相機直接以車牌範圍擷 取動態的影像作

為輸入源，藉由本研究 取動態的影像作為輸入源，藉由本研究 取動態的影像作為輸入源，藉由本研究 取動態的影像作為

輸入源，藉由本研究 BORLAND C++ BORLAND C++ BORLAND C++ 開發 的程式平台利用電腦視覺技術、方法上分為

影像前置處理字元 的程式平台利用電腦視覺技術、方法上分為影像前置處理字元 的程式平台利用電腦視覺技術、方法上

分為影像前置處理字元 的程式平台利用電腦視覺技術、方法上分為影像前置處理字元 切割及 邊緣取樣與細化、以切割及 

邊緣取樣與細化、以切割及 邊緣取樣與細化、以切割及 邊緣取樣與細化、以FFT 條碼比對等三個部分。前處理 條碼比對

等三個部分。前處理 條碼比對等三個部分。前處理 過程包含影像擷取、色彩轉換正規化去除不必要的背景雜訊 過程包含

影像擷取、色彩轉換正規化去除不必要的背景雜訊 過程包含影像擷取、色彩轉換正規化去除不必要的背景雜訊 過程包含

影像擷取、色彩轉換正規化去除不必要的背景雜訊 影像，再進行車牌字元擷取、邊緣 影像，再進行車牌字元擷取、邊緣 

影像，再進行車牌字元擷取、邊緣 SOBELSOBEL 取出、細化與樣， 取出、細化與樣， 算出質心距即是字元特徵。再將

，由 算出質心距即是字元特徵。再將，由 算出質心距即是字元特徵。再將，由 算出質心距即是字元特徵。再將，由 算出

質心距即是字元特徵。再將，由 算出質心距即是字元特徵。再將，由 算出質心距即是字元特徵。再將，由 FFT 快速傅立

葉轉 快速傅立葉轉 換成垂直條碼儲存資料庫。在字元辨識前，我們必須先將所有的 換成垂直條碼儲存資料庫。在字元辨

識前，我們必須先將所有的 換成垂直條碼儲存資料庫。在字元辨識前，我們必須先將所有的 換成垂直條碼儲存資料庫。

在字元辨識前，我們必須先將所有的 字元 特徵值建立，成資料庫然後藉由比對法進行字元 特徵值建立，成資料庫然後藉

由比對法進行字元 特徵值建立，成資料庫然後藉由比對法進行字元 特徵值建立，成資料庫然後藉由比對法進行辨識。

關鍵詞 : 影像辨識 、SOBEL SOBEL 、邊緣細化、邊緣取樣 、FFT
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