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摘 要

隨著科技的進步與發展，智慧型手機與平板電腦等相關行動裝置的使用高度普及化，以行動裝置應用於遠端監控系統的設

計，逐漸受到重視。另一方面，機器人技術也是目前科技的發展主流之一，以機器人代替人們達成任務的情況逐漸增加，

可以減少人們工作的危險以及提升效率。 本研究採用Android手機作業系統為主要的設計操作平台，整合影像傳輸和機器

人姿態控制，透過手機3G行動網路結合遠端控制技術可經由視訊監看遠端環境狀況，並以Java語言進行機器人控制程式設

計，應用以樂高公司NXT主機與構件組裝的機器人，並以“IRHOCS 2011資源回收機器人”比賽場地，完成遠端監控實

際測試，本研究依序完成自走機器人、藍芽遙控機器人和行動網路遠端監控機器人等三階段設計並進行性能驗證與探討。

本論文所實現的遠端監控機器人架構可藉由改變機器人設計將其整體架構應用層面更為擴大，研究成果亦適合實現於機器

人產業應用。
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