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摘 要

近年來由於網路的普及化，網路傳輸的品質與可靠性日漸重要。在網路拓樸上，為了減少網路節點發生壞損所造成的影響

，並在網路通信及資訊安全方面實現較高的可靠性，因此網路節點的保護研究是必需的。針對多播傳輸時的節點壞損保護

問題，Wang [1]提出了一個在建構傳輸樹時同時建構冗餘樹(Redundant Tree)的方法RT-SNP，以便在單節點壞損時能迅速

修復傳輸樹，但是RT-SNP在建構傳輸樹及冗餘樹時，所建構的樹都使用了網路拓樸上所有的節點，完全不考慮多播傳輸

來源節點與目的節點的位置，這會造成傳輸時間上的延遲和網路資源的浪費。因此，本篇論文中我們提出了部份冗餘樹結

合單點保護的演算法PRT-SNP，在指定資料發送的來源端後，建構的傳輸樹及冗餘樹僅需要連結到所有的目的端即可，不

需將樹建滿整個網路拓樸；當單節點壞損狀況發生時，再適當地從冗餘樹擷取部分路徑修復傳輸樹以達成保護的功能。模

擬結果顯示，在發生壞點前與發生壞點後，PRT-SNP的傳輸樹皆有較低的傳輸延遲及較佳的網路資源使用率。

關鍵詞 : 多播傳輸、冗餘樹、單一節點壞損保護
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