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摘 要

本研究使用VHDL硬體描述語言設計Reed Solomon code的解碼器，其中包含CPU與RAM的運作。CPU以mips組合語言指

令執行編解碼過程，RAM為儲存組合語言程式之處。每個指令以32位元方式執行RS code的解碼程，包括syndrome多項式

之計算、錯誤位置多項式的尋找、錯誤位置之求解和錯誤更正。在編寫組合語言過程中，建立一個codespim平台用來縮減

與修改組合語言，以達到減少資源消耗及加快CPU運作速度，最後再利用ModelSim軟體模擬與驗證。

關鍵詞 : 里德索羅門碼
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