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摘 要

本論文旨在研究高職資料處理科學生學習Flash動畫軟體的過程當中，所遇到的困難點、同儕影響力、教師教學情境的影響

因素加以調查及分析。研究第一部份先探討多媒體及網路，並介紹Flash動畫軟體。第二部份以問卷調查法，從Flash軟體的

技能學習成效及學習成效相關原因兩方面做調查。第三部份以SPSS統計軟體整理資料，統計受訪者對學習軟體的成效。第

四部份透過統計資料做成分析，並提供建議。

問卷選取台北、台中及彰化各一所資料處理科的學生做為受訪對象，共回收了200份有效問卷。研究結果得知，技能項目

需循序漸進的教學，並加強程式語言和英文能力，而相關原因的項目，教師可營造有趣的學習氛圍，提升學生的學習興趣

，進而增加學習成效。期能將研究結果與協同教學的任課教師分享，更可供其他學校任教Flash動畫軟體之教師參考，藉以

修正教學方法或營造更佳的教學情境，以期學生有更良好的學習成效。
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