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摘 要

現在是一個以電腦、電視、流行文化與傳統文化並行的「視覺文化」世界，青少年的生活深受流行文化影響，卡通、漫畫

可說是青少年最常接觸的大眾文化，許多認知及行為模式大受其響影 。在學校從事教育工作者，更應重視這種社會的脈動

，了解其中的原委。 本研究旨在探討國中生對動漫主角的意象，從而瞭解中部地區之國中學生對動漫人物的看法研究採用

問卷調查法，以中部地區國中生為研究對象，選定九個動漫主角樣本進行調查。 　　問卷回收後使用 SPSS12統計軟體處

理分析，依統計分析結果後，獲致以下結論：動漫深受青少年的喜愛，帶動周邊相關商品的銷售，引發許多商機。國中生

對於動漫主角感受如何？真正受動漫的影響程度如何？本研究發現：中部地區國中男女學生對大部分動漫主角意象感覺相

似，女生則比男生喜歡動漫。意象感覺有趣、開朗的動漫主角較受歡迎，對於聰明、可靠、有能力的角色並不會特別喜歡

。 　　中部各地點國中學生對動漫主角意象感覺不甚相同，居住鄉下、海邊的國中學生，對於動漫主角的意象感覺與居住

城市的學生，看法有比較多不同的地方。 根據研究數據顯示，中部地區的國中生對於動漫相關商品並沒有很大的興趣，而

且不太會花錢去買。家長對於學生看動漫的行為不太會加以限制，都市地點的家長最不會管學生看動漫這件事。

關鍵詞 : 動漫、卡通、漫畫、意象
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