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摘 要

現今新興的雲端運算已藉由分散式運算的方式實現，它只需要透過單一的入口即可使用分散式運算提供的服務，而這個入

口需要為使用者選擇提供服務的機器。使用者所提出請求的到達的頻率是不可預測的，傳統的排程演算法因為排程器無法

事先知道所有將被排程的工作內容資訊，而往往不能產生最佳的工作排程計畫，因此已不適合用來分配使用者的請求給最

適合的處理單元。這樣的狀況在大規模的環境中更是嚴重。而若是使用單排程器排程的方法，瓶頸通常在於隊列擠滿了大

量的使用者請求等待排程器指派。這個問題擁有一種解決方案，那就是使用多個排程器。 然而，為了產生一個可行的規劃

，排程的複雜度將急遽升高，因為排程器必須詢問與維護整體系統中所有處理單元的狀態。有時同步所有排程器與處理單

元所需的附加成本會是造成系統效能降低的原因。在此研究中，我們採取資源競爭的方法，其中排程器爭取資源而不必告

知其他競爭對手(排程器)，且處理單元只需接受第一個到達的請求，並拒絕其他的請求。我們進一步進行了模擬，在排程

複雜度與處理單元使用率等處都得到了正面的結果。
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