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摘 要

近幾年，在混合的異質性網路中TCP效能的問題一直是研究的一個焦點。在一般有線網路由於傳輸錯誤率非常低，因此會

發生封包遺失而導致傳輸效能下降的原因只有網路壅塞。但是現今的網路環境已經不再只單純的有線網路環境，可能在一

個TCP連線中會經過有線及無線鏈結，而在無線鏈結中由於雜訊干擾或無線通道衰退造成傳輸位元錯誤的機率較有線鏈結

高出許多，以致封包遺失的原因就不再只是因為壅塞所造成的而已。如果因為無線鏈結傳輸錯誤率高所造成的封包遺失仍

依原來TCP處理封包遺失的演算法來處理將造成TCP連線傳輸效能嚴重下降。 傳統的TCP Reno並無法分辨封包遺失是因

為壅塞或無線傳輸錯誤，結果導致TCP連線傳輸效能下降。所以本論文提出了一個探測網路壅塞與無線傳輸錯誤的演算法

。透過發送TCP的封包與接收到的ACK封包時間關係計算出一參數RTT比值來偵測封包遺失的原因，並且調整目前TCP的

壅塞視窗大小與門檻值。 經NS2模擬的結果顯示，本論文提出的演算法在較高錯誤率 （Bit Error Rate, BER）時，連線傳

輸效能比傳統的TCP Reno還要好。

關鍵詞 : 壅塞控制、壅塞視窗
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