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摘 要

本論文研究，基於STS (science-technology-society) 合作學習模式，在所建構之學習環境中進行教學活動，藉由自然科學習

態度問卷，探究分析學生在自然與生活科技學習領域單元中，其學習態度上的變化情況，希望藉以提升學生對自然科學學

習態度的正面回應。然而，面對行動通訊平台的日新月異，各種應用瞬息萬變，本論文擬定研究實驗，於行動學習基於射

頻識別RFID 技術，無所不在(ubiquitous) 運算與行動 (mobile computing)運算技術，透過無線網路功能的手持式裝置，連結

學習內容來獲取知識，以學生學習情境進行研究。使用了科技性的無線網路，因為具有感知情境的特性，讓人們在不受時

空限制的環境下使用資訊；同時，它與一般的可以透過感應個人所在的位置、所處的環境資訊、個人的情形及任務，以即

時連線功能，提供最有效能的學習使用環境；因此，從研究結果得知，在使用不同智慧型物件之學習環境中，學生在對自

然科課程的態度、對自然科的學習動機、自然科的學習策略，均能獲致全面地提昇學習效果
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