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摘 要

現今的嵌入式系統發展快速，從PDA、GPS、小筆電到智慧型手機，隨處可見相關產品的運用。智慧型手機是最明顯的應

用嵌入式系統，它有可能成為雲端計算的最終的終端設備。嵌入式系統計算資源有限，相對於傳統桌上型電腦，他的處理

器運行速度較慢、記憶體容量較少以及電池供電限制的特性，如何增進嵌入式系統處理的效能一直是多方研究的課題。 本

論文提出一個Mobile Image Portal，針對高品質影像的應用，以Android手機連結雲端做影像處理要求。在Mobile Image

Portal中影像預先處理將減輕用戶端資源的使用和提高整體性能。Mobile Image Portal是使用XML-RPC協議，搭配自行開

發的DivImage與Hqx做預先處理影像要求。在測試上，本研究使用一個典型的應用場景，將雲端操作與傳統操作方式做比

較。 根據實驗顯示，就智慧型手機透過雲端運算處理影像，消耗用戶端更少的計算量，且在有限的操作次數下，所需整體

時間是比傳統操作方式來的少。
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