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摘 要

論文以「虛擬與真實」為主題，以自身的「面具」做為筆者創作時的靈感來源，探討內在與外在的溝通媒介並進一步深入

思考，並藉由「人格面具」這個概念所歸納出的觀點，研究「面具」、「面孔」的形象、圖像，來作為觀察和表現社會的

一種角度，進而探討人的面具與面孔之間的複雜關係，以及筆者對社會以及自我身分認同的觀點。 本研究範圍分為五個章

節。第一章為「創作動機與目的」，藉由「人格面具」的觀點，作為觀察社會的一種角度，並探討筆者對社會以及自我身

分認同的觀點；第二章「人格面具」從超現實主義以及超寫實主義當中，解析創作思維及風格並分析各時期的「面具」的

文化意象；第三章「內容形式」從創作當中剖析筆者的思維，及表現形式；第四章「個人創作分析」解析「面面觀」一系

列畫作的內容與意念；第五章「結論」闡述筆者的藝術觀以及未來研究發展的方向。

關鍵詞 : 面具、面面觀
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