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摘 要

　TCP是目前使用在網際網路上最普遍的第四層通訊協定，並且提供了網路上來源端和接收端一個可靠的資料傳輸。如何

使TCP有效的依照網際網路所需求精確的壅塞窗格（Congestion Window）而執行是改進傳統的TCP傳輸效能上的一個重要

研究領域。因此許多改進TCP壅塞控制機制以提升傳輸效率的研究持續的被提出。 　　本篇論文建議在TCP的壅塞控制使

用模糊理論，取代目前的slow-start及congestion avoidance作法，在TCP來源端每次接收到一個新的ACK（Acknowledgement

）時主動而有效地調整壅塞窗格（Congestion Window）的大小。 　　本文根據目前的壅塞窗格（Congestion Window）

和threshold彼此之間的差距和暫存器（Buffer）中封包堆積的情況，判斷目前的網路狀況，而決定是否要增加或者減少壅塞

窗格（Congestion Window）的大小，以減少因網路壅塞而產生封包遺失導致封包Timeout發生的情形。經由模擬實驗結果

顯示本文作法能減少封包遺失，提高瓶頸鏈路利用率，進而有效提升TCP傳輸效能。
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