
參數設計及電腦圖形變形技術的整合研究

鄭宇良、劉大銘

E-mail: 321498@mail.dyu.edu.tw

摘 要

隨著全球製造業的激烈競爭，縮短生產週期及降低成本已獲得相當重視。藉由參數設計及電腦圖形技術所衍生變異設計方

法的探討，獲致縮短產品設計時間為本文主要研究目的。的探討，獲致縮短產品設計時間為本文主要研究目的。 文中著重

於變異設計理念(參數化、特徵形狀變形或替換、特徵組合) 之應用研究，並於VB環境下結合軟體應用程式介面(API)與人機

介面(HCI)、Access資料庫，建構符合變異設計理念之電腦輔助設計系統。最後舉出杯及看板兩物件的變異設計應用為實例

做說明。

關鍵詞 : 參數設計、特徵形狀變形或替換及合成、變異設計、電腦輔助設計系統
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