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摘 要

電腦為人類廣為使用之科技產品，它可節省人類許多時間。目前電腦設計導向是以視覺化理念設計，這樣的設計理念對於

視力不佳之老人及視障者造成使用上之困擾。再加上電腦圖項沒有一定的標準，為了解決這些問題，本研究主要目的是以

本體論方法進行分類以及制定電腦圖項標準。一旦有了標準，將可以解決上述問題，也可節省軟體開發時間。本研究採用

本體論方式將軟體分以數狀結構方式由上往下延伸，除此之外本研究並制定程式設計方法以解決視障輔具無法閱讀到無註

解按鈕之困擾。
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