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摘 要

在當代藝術的脈絡之中，動漫創作與純藝術之間有著很大的關聯性，而筆者研究主題《新世紀福音戰士》為當代動漫頗富

爭議的經典之作。本論文試圖透過此一作品的形式與內涵進行解構分析，進而確立其藝術層面的價值與影響。 　　本文內

容共分九章：第一章緒論，敘述研究背景與動機、目的、範圍與限制、方法以及名詞解釋；第二章為動漫創作之現象探討

，藉由日本動漫發展之歷史脈絡為《新世紀福音戰士》進行定位與分析；第三章為劇情之內容架構，概述作品劇情與解釋

專有名詞；第四章為作品的形式與內容分析，對於作品中角色外觀設定進行描述，故事內容架構與宗教神話之間的關聯性

，以及其創新之意識流手法之剖析；第五章為角色人物之心理分析，剖析劇情中三個主角的性格表徵、以及主角所顯示出

的孤獨與焦慮；第六章為作品與宗教之啟示，以基督神學角度剖析人之所以痛苦的根源；第七章為作品之哲學意涵，對作

品分析生死觀點與存在思想；第八章為此作品對於藝術創作之啟示，描述其引發之社會現象、商業與行銷手法；第九章結

論中分析歸納此作品的創作藝術性，描述其影響與價值。 　　作者庵野秀明以其獨到的動漫手法，表達出其所關心「人」

這個議題，同時也利用劇情結尾之鋪陳，對觀賞者產生啟發，突顯出此一創作獨特的藝術性格。
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